Mouvement d’eau :

Voici un exemple avec un cercle…

Mais vous pouvez choisir toute autre forme géométrique, le principe restant le même…

Ouvrir un calque de 100x100 pixels

Choisissez une palette de 5 couleurs + le blanc

Choisir la couleur la plus foncée de votre palette en 1er plan.

Prendre le pinceau rond, taille 40 (environ) en mettant bien la rigidité à 100.

Sélectionner votre cercle avec la baguette magique, puis faite « sélection-modifier-contracter de 1 »
Et appuyer sur la touche « suppr » de votre clavier…
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Prendre du blanc et colorer de cette façon :

(Ici le rouge est là uniquement pour que vous voyiez bien la couleur blanche)

[image: image2.jpg]



Puis remplir le vide par votre couleur de palette la plus clair et faire un dégradé de votre teinte sur la partie inferieure de votre cercle, comme ceci :
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Dupliquer le calque, fermez le et restez sur celui du haut :
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Colorer ce calque comme ceci :
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Fermez le calque et retournez sur celui du bas…

Colorer comme ceci :

[image: image6.jpg]



Dupliquez le calque1, faire « image miroir », et le placer en alignement avec les autres…

Dupliquez également le calque 2 

Vous avez 4 calques…

Renommez et organisez les de cette façon :
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Levez le calque « eaugauche » de 3 pixels
Descendez le calque « eaudroite » de 3 pixels

Il ne vous reste plus qu’à les copier avec fusion (pour garder la même grandeur d’image, 1 par 1(avant de copier avec fusion assurez vous que les autres calques soient invisibles), et les coller dans Animation shop, les uns à la suite des autres…

Mettez la propriété des images à 18.

Vous pouvez rajouter un reflet et quelques bulles…

Et remplacer votre couleur blanche par une couleur encore plus clair que la dernière de votre palette… 

Et laissez libre cours à votre imagination !

Bon courage ;-)

Et gros zoux :!
